
Billedhuggeren 
En leg, hvor eleverne både skal bruge kroppen og træne hukommelsen 
 
Fremgangsmåde:  

1. Vælg en elev til at være billedhugger.  
2. Billedhuggeren går nu rundt og former alle andre til statuer i forskellige stillinger.  
3. Når statuerne er færdige, lukker billedhuggeren øjnene og siger: ”Billedhuggeren 

er gået!”.  
4. Nu må alle statuer danse frit rundt.  
5. Når billedhuggerne siger: ”Billedhuggeren er hjemme igen!”, skal alle stille sig 

præcist som før og fryse.  
6. Billedhuggeren åbner nu øjnene. Ser vedkommende en statue, der ikke stod som 

før, bliver denne elev til den nye billedhugger.  


