Billedlotteri

Eleverne skal genkende brikker med dyr og planter og placere dem pd de rigtige

spilleplader

Varighed: Forberedelsestid:
15-30 minutter 30 minutter
Fremgangsmdde:

Billedlotteri kan spilles pd flere forskellige mdéder og afsluttes med en fcelles snak
om de dyr og planter, der optreeder pd spillepladerne. Brug bestemmmelsesdugen
undervejs — den hjcelper barnene med at forstd, hvilke dyr og planter der horer

sammen.

Variation 1

Eleverne fér parvis en spilleplade. Inden legen begynder, har du placeret brikkerne
rundt omkring i skolegarden eller i naturomrédet med elefantsnot (hosftemasse).
Ndr eleverne finder en brik, der passer til deres plade, md de tage den med og
scette pd pladen.

Variation 2

Eleverne fér parvis en spilleplade. Alle brikkerne locegges i en pose. Troek ét billede
ad gangen og rdb det op. De elever, der har billedet pd deres plade, raber "bingo!”.
For at f& lov til at beholde brikken, skal de svare pd et spergsmal fra kopiarket
'Spergsmal billedlotter.

Variation 3

Stil jer i en cirkel i midten af skolegérden eller naturomré&det og placer
spillepladerne rundt om jer. Eleverne skiftes nu til at troekke en brik og lgbe ud og
lcegge kortet pd den rigtige plade. Spillet slutter, n&r der ikke er flere brikker tilbage.

Afslut aktiviteten med en snak om de forskellige dyr og planter. Find inspiration i
kopiarket 'Spargsmdl billedlotteri'.



Materialer fra spejderrygsaskken
- bestemmelsesdugen

Materialer, du selv skal skaffe

- elefantsnot (hoeftemasse)

- print, laminer og udklip brikker og spilleplader (kopiarket ‘Billedlotteri’)
- udprint af kopiarket 'Spargsmdal billedlotteri’

Refleksionsspargsmdl
- Hvordan passer grupperne af dyr og planter sammen?
- Find listen med spergsmdl om dyr og planter i kopiarket 'Spergsmdl billedlotteri'.

Foelles Mdl
Naturfaglige foenomener: dyr og planter, naturnysgerrighed



